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HINWEIS: BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE
SOWOHL DER NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE
BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG DURCH!

Empire Software garantiert die Qualitat des Produktes fir einen Zeitraum von
90 Tagen nach Kaufdatum. Soliten wahrend dieses Zeitraums Probleme
auftauchen, setzen Sie sich bitte zuerst mit unserer Kundendienstabteilung in
Verbindung. Wir sind da, um Ihnen zu helfen und Sie zu beraten, wie Sie am
besten weiter vorgehen soliten. Bitte geben Sie lhr defektes Spiel nicht an
Ihren Spielefachhandler oder an uns zuriick, bevor Sie nicht mit der
Kundendienstabteilung gesprochen haben. Sie steht lhnen Montag bis Freitag

von 9.30 bis 17.00 Uhr unter der Nummer +44 - 81 - 343 9143 zur Verfligung. -

Werden Sie darum gebeten, das Produkt an uns zurtickzusenden, schicken
Sie das defekte Game Pak ausreichend frankiert und ordentlich verpackt an
die unten angegebene Adresse, zusammen mit einem Begleitzettel mit einer
Beschreibung des Fehlers und der Adresse, an die das Spiel zurlickgeschickt
wetrden soll.
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\  Qualitits-

DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE
GARANTIE DAFUR, DAB SIE NINTENDO-
QUALITAT GEKAUFT HABEN. ACHTEN SIE
DESHALB IMMER AUF DIESES SIEGEL,
WENN SIE SPIELE ODER ZUBEHOR

’ KAUFEN, DAMIT SIE SICHER SIND, DAB
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Bitte lesen Sie dieses Anleitungsheft, um die richtige
Handhabung Ihres neuen Spiels sicherzustellen.

Schalten Sie immer den Netzschalter aus, bevor Sie
das Game Pak in Ihr Nintendo Entertainment System
einsetzen oder aus ihm herausnehmen.

Dies ist ein Prazisionsspiel. Es darf nicht an Stellen auf-
bewahrt werden, die sehr hei oder sehr kalt sind.

Vermeiden Sie es, die Steckkontakte zu berlhren.
Achten Sie darauf, daB sie nicht verschmutzen oder
feucht werden. Das Spiel konnte sonst beschadigt
werden.

Reinigen Sie das Spiel nicht mit Benzol,
Lackverdunner, Alkohol oder ohnhchen
Losungsmlﬁeln




0se Commander Borf hat die Erde unter BeschuB genommen
Mit Hilfe seines schrecklichen Infanto-Strahls plant er, die
Erdbevélkerung in Babies zu verwandeln, um so ein leichtes Spiel zu
haben, den Planeten zu erobern.

t, geht das Spiel
das Geschehen vor-
it'starten, indem Sie START

Sie sind Dexter, Verteidiger von Wahrheit und Gerechtigkeit - und 1 3 Nachdem da
Verteidiger des Planeten Erde. Ganz sicher werden Sie mit Borf und eine Animatio
seinen AuBerirdischen fertig. '

Unglicklicherweise sind auch Sie selbst vom Infanto-Strahl getroffen ‘
und zu einem Kind geworden. Um alles noch schlimmer zu machen, ist 4 ie den OPTIONS-Bildschirm aufrufen,
Ihre Freundin Kimmy von Borf selbst gefangen genommen worden. indem Sie SELECT drdcken.

Ihre Aufgabe ist es, Kimmy zu befreien, wieder zu einem Mann zu wer-
den und die Erde zu reften. Ist doch ganz einfach, nicht?




L-Taste R-Taste
X-Knopf

SELECT START

Select-Taste ¥-Knopf
Steuerfeld B-Knopf

DAS STEUERFELD
UP=0OBEN

LEFT=LINKS RIGHT=RECHTS

DOWN=UNTEN
NB: Die Funktion aller Kndpfe und Tasten, auBer START kann im
OPTIONS-Bildschirm umdefiniert werden.

“Oben/Unten

Links/Rechts:

Y-Knopf:

X-Knopf:

A-Knopf:

L-Taste:

R-Taste:

B-Knopf:

B-Knopf:

B-Knopf:

ut Q]{eh Niveaus erreicht,
 Niveaus einfach
ldschirm nach links oder

.daB Sie nur schieBen kénnen, wenn Sie ENER-

VISIER NACH LINKS BEWEGEN
Nur falls es ein Ziel gibt, auf das Sie schieBen kdnnen.

VISIER NACH RECHTS BEWEGEN
Nur falls es ein Ziel gibt, auf dos Sie schieBen konnen.

ENERGISIEREN
Dies kann nur erfolgen, wenn die Uhr an festgelegten Punkten be-
stimmter Niveaus ENERGIZE blinkt,

UHR ANZEIGEN
Diese Taste 148t die Unhr wieder auf dem Bildschirm erscheinen:

SPRINGEN ~
Je langer der Knopf gedrlick wird, desto hoher springt Dexter.

TURBO
Im Weltraumlabyrinth I8t dieser Knopf STARPAK schneller durch
das Labyrinth bewegen,

WHEELIE |
Im Motorradrennen fahrt Dexter nur auf dem Hinterrad, wenn er
weiter von den Rampen springen will



elleicht nur ein kleiner Junge, doch er hat eine groBe Aufgabe: Kimmy
en, wieder zum Mann zu werden und den Planeten Erde zu retten.

Im Spiel scrollen die meisten Niveaus automatisch und zwingen Dexter dadurch, mit der
Action mitzuhalten. Kommt er nicht mit, riskiert er ein vorzeitiges Ende. Wahrend er sich
umherbewegt, muB er Abgrinde Uberspringen, was mittels des B-Knopfes geschieht. Je
I&inger der Knopf gedrickt wird, desto weiter springt er. Mitten im Sprung kann er nicht
seine Richtung wechseln, es sei denn, er fragt Raketen-Rollschuhe.

Wenn Dexter auf eine Felskante zurennt, wankt er kurzzeitig auf der Kante. Wenn dies
geschieht, muB er von der Felskanfe weglaufen, damit er nicht herunterfdillt, Wenn er
springt, wahrend er wankt, springt er geradewegs nach oben in die Luft. Wird jedoch
eine Richtung gedriickt gehalten und er springt nochmals, dann springt er in diese
Richtung. NB: Auf sich bewegenden Plattformen schwankt Dexter nie.

Die meisten Niveaus haben ENERGISIERUNGS-Punkte, wo Dexter voribergehend wieder
zum Mann wird und neue Gebiete erforschen kann, Wahrend er energisiert ist, steht ihm
Gewalf in Gestalt eines Lasergewehrs zur VerfGgung. Die Stdrke des Gewehrs wird durch
die S- und P-Saulen auf seiner TV-Uhr angezeigt. S bedeutet die Schnelligkeit der
Visierbewegung und P die SchuBkraft.

Jedes Niveau kann ohne Energisierung vollendet werden und ist in dem Fall leichter zu
spielen.

Mit einem AuBerirdischen zusammenzustoBen, von Laserfeuer getroffen zu werden oder
von einer Oberfléche herunterzufallen resultiert in einer Todessequenz, die auf der TV-Uhr
gezeigt wird.

Damit Dexter auf die AuBerirdischen schieBen kann, muB er zuerst energisiert sein. Wenn
sie dann auftauchen, drlicken Sie die A- und X-Kndpfe, um das Visier auf das gewlnsch-
te Ziel zu bewegen. Nur wenn das Visier auf ein Ziel ‘verriegelt” ist, kann mit Hilfe des Y-
Knopfes darauf geschossen werden. Nicht vergessen, bei einigen Zielen sind mehrere
Schusse nétig, besonders wenn der Laser nicht allzu kréftig ist.

FLYING SAUCER:

ROCKET SKATES:
ch mitten im Sprung steuem, jedoch
Rampe aus einen Mega-Sprung vollfiihrt,

MOTORRAD: Sausen Sie mit Wheelies und Rampen durch das Motorradiabyrinth MOTOR
CYCLE MAZE.

AQUABOOM: Uberleben Sie die Unterwasserhdhle UNDERWATER CAVERN mit permanen-
fem Laserfeuer.




; "'Wdhrend er energwer’r ist, kann Dexter mit dem Lasergewehr schieen. Denken
o Sle daran, daB er auf einigen der Niveaus permanent energisiert ist.

" Es gibt dazu noch einige Power-Ups, die gesammelt werden kénnen:

Griine Scheibe:

Blaue Scheibe:

Rote Scheibe:

Erhoéht Laser-Feuerkraft, Dies bedeutet, daB
Ihre Schisse gréBeren Schaden anrichten.

Schnelleres Visier. Damit kdnnen Sie sich
schneller auf Ziele “verriegeln”,

Time Warp. Damit kénnen Sie jedes Niveau
Uben, daB Sie beim Ende des Spiels erreicht
haben.

Extra Leben. Sie starten mit 5, doch vielleicht
brauchen Sie ein paar mehr!

Es gibt drei Arfen von Warproren m Lobyr n’rh

ROT: Akhwer’r d@n Rmum Zali’ Spruhg Quf ein anderes Niveau.,

BLAU: Disakiiv rtden Raum -Zelf- Sprung auf ein anderes
"vaeuu ,

GRUN: Schuizschnde oufloden (das kostet Sie Punkte).

Starpak hat vier Schilde, die es vor einigen ZusammenstdBen schitzen.
Vorsicht vor den hyperaufgeladenen blauen Wénden, die die gesamte
Schildenergie aufsaugen, und den griinen Asteroiden, die nicht von
Schilden blockiert werden kénnen.




it Inre Punkfzahl, verbleibende Leben und Power-Statistiken

Die Séulen E, S und P stehen fir;

E Extra Versuche (Time Warps)
S Schneller (sich schneller bewegendes Visier)
P: Power Up (schuBkraftigere Waffe)

Die Uhr zeigt auch Action-Clips vom LaserDisk-Original.

houen Sie olso rein

Wenn Sie ein Nive@uVoﬂ@hdéh erhalten Sie eine Wertung
Wie diese Wertung berechnet wird, mssen Sie schon selost
herausfinden. Fiir die Vollendung eines Niveaus werden
Bonuspunkte von 1.000 bis 500.000 vergeben.

Extra Leben gibt es bei 500.000 Punkten, bei 1.000.000 und
dann alle 1.000.000 weiteren Punkte.




‘ Zum ! pﬁbns—BiIdschirm gelangen Sie durch Dricken von
- SELECT im Titel-Bildschirm. Hier kdnnen Sie Ihre Steuerkndpfe
und -tasten auf Ihre Winsche zuschneiden.

Alle Tasten und Kndpfe bis auf START kénnen vom Benutzer
umdefiniert werden.

Dricken Sie SELECT nochmals, um zum Titel-Bildschirm
zurtckzukehren.

TIME WARP JELECTOR

Nicht zu energlsleren obw **‘dos fur Punkte und Wertung
schlecht ist, kann ein Niveau bedeutend vereinfachen.

Um die Verbindungssektionen zu beschleunigen, einfach einen
Knopf gedrlickt halten.

Viele Niveaus enthalten geheime Gebiete. Halten Sie Ausschau
nach “Raumverzerungen”, die anzeigen, daB ein Zugang zu
einem geheimen Gebiet in der Nahe ist, Es liegt bei lhnen, her-
auszufinden, wie Sie hindurchkommen, doch vergessen Sie nie,
daB nur der junge Dexter klein genug ist, um hineinzugelangen.’

Um das allerletzte Ende zu erreichen, missen Sie auf allen
Niveaus eine Wertung von ACE (As) erlangen,

Folgen Sie sorgfditig den Anweisungen.




